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• สถานีต ารวจ

• ปั๊มน้ ามัน

• สถานพยาบาล

• วัด

• ทางน้ า

• ถนน

• แนวสายไฟฟ้า

• รูปแปลงที่ดิน

• ขอบเขตพื้นที่

• อาคารบ้านเรือน

Point Line Polygon

จุด หรือต าแหน่ง

ข้อมูลเป็นเส้น

พื้นที่รูปปิด

ข้อมูลเชิงพื้นท่ี 3 ประเภทที่ส าคัญ

Shapefile KML Geopackage
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จะรู้ต าแหน่งของเราได้ยังไง ??
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MAP APPLICATION
แอพแผนที่เพื่อการส ารวจ
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เคร่ืองบอกต าแหน่งบนพ้ืนโลก

GPS Handheld GPS Base Station

GPS (Global Positioning System) GNSS (Global Navigation Satellite System)
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แอพฯ แผนท่ีท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน

Apple Map
Google Map

App Google Earth
HereWeGo
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สามารถโหลดได้
ทั้งระบบปฏิบัติการ

IOS และ Android
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Timestamp Camera

ขนาด                            15 MB

• สามารถเปิดแอพแล้วถ่ายรปู-วิดีโอพร้อมค่าพิกดัติดมาเลย

• สามารถตัง้ค่า-เปล่ียนแปลงระบบพิกดัได้ให้รองรบักบังาน
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Add Waypoint

ความคลาดเคลื่อน

ความสูง

ระบบพิกัด

594710

2104129

47Q

9



Ling
ข้อดี
• ส าหรบัการจดัการแปลงท่ีดินเบือ้งต้น

• พืน้หลงัเป็นภาพดาวเทียมจาก Google Map

ขนาด                                                                           71 MB
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Start
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ข้อดี
• ใช้งานง่ายมาก เพียงกดปุ่ ม Start แล้วเร่ิมเดินตามเส้นทางได้เลย

• แชรข้์อมลูเป็นไฟล ์KML และแชรเ์ข้าไลน์ได้
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14
Export : KML / KMZ 
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MAPinr

ข้อดี
• ลกูเล่นเยอะ ครบส าหรบัการส ารวจ

• มีพืน้หลงัให้เลือกหลากหลาย (Base Map)

• แชรไ์ฟลเ์ป็นนามสกลุ.KMLได้เลย

ขนาด                                         24.56 MB
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ปัดจากซ้ายมาทางขวา หรือกดปุ่มด้านบน

สร้างไฟล์ใหม่

โหลดไฟล์ท่ีมอียู่

เลอืกพื้นหลัง



ก าหนดจุด Way Point 

ถ่ายรูป พร้อมก าหนดจุด

วาดเส้น (Line)

วาดพื้นที่รูปปิด (Polygon)

ติดตาม (Tracker)

ค้นหาต าแหน่ง
ของตนเอง
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ต่อโทรศัพท์มือถือกับคอมพิวเตอร์ เพื่อคัดลอกข้อมูล

ค้นหาโฟลเดอร์ “mapin”

คัดลอกไฟล์ท่ีบันทกึไว้ลงคอมพิวเตอร์
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Google Earth

Google Earth Pro

App Google Earth

เปิดด้วยไฟล์ KML / KMZ
Keyhole Markup Language
KML-Zipped
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น าเข้าไฟล์ KML Join ข้อมูล ท าแผนที่ Export Layout
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GPS แอพเพื่อการส ารวจ

ค่าพิกัด



คู่มือ “การสร้างและปรับปรุงข้อมูลเชิงพื้นท่ี”
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นายภูมิพัฒน์ อุ่นบ้าน
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การสร้างข้อมูลเชงิต าแหน่ง (Point)
จากค่าพิกัดด้วย Excel

ตัวอย่างข้อมูลตาราง (Excel) ที่มีค่าพกิัด
ของแหล่งน้ าในชุมชน (x,y) สามารถแปลงให้อยู่ในรูป
ข้อมูลเชิงพื้นที่ (Shapefile) ได้โดยมีขั้นตอนดังนี้

1.แปลงจากรูปแบบไฟล ์Excel Worksheet (.xlsx) ให้
อยู่ในรูปแบบไฟล ์Comma-Separated Value (.csv)
โดยการ Save As

ค่าพิกัดระบบ UTM

เลือกรูปแบบไฟล ์
CSV UTF-8 

(Comma delimited)
แล้วกด Save 

ข้อมูล workshop ไฟล ์Excel ชื่อว่า “database_Excel”
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การสร้างข้อมูลเชงิต าแหน่ง (Point)
จากค่าพิกัดด้วย Excel

ตัวอย่างข้อมูลตาราง (Excel) ที่มีค่าพกิัด
ของแหล่งน้ าในชุมชน (x,y) สามารถแปลงให้อยู่ในรูป
ข้อมูลเชิงพื้นที่ (Shapefile) ได้โดยมีขั้นตอนดังนี้

1.แปลงจากรูปแบบไฟล ์Excel Worksheet (.xlsx) ให้
อยู่ในรูปแบบไฟล ์Comma-Separated Value (.csv)
โดยการ Save As

2.กดแทป Delemited Text 

3.เพิ่มไฟล์ CSV ที่บันทึกไว้จากขั้นตอนก่อนหนา้

4.ตรวจสอบช่องค่าพกิัด

5.กด Add เพื่อน าเข้าข้อมูล

1

2

3

4

5
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ผลลัพธ์การสร้างข้อมูลเชิงต าแหน่ง (Point) จากค่าพิกัดด้วย Excel



4/17/2026 26

1.คลิก๊ขวา

2.เลือก Export 3.เลือก Save Feature As

4.เลือกที่เก็บไฟล์

5.กด OK



การสร้าง Shapefile
• การสร้าง Shapefile ประเภท Point (จุด)

• การสร้าง Shapefile ประเภท Line (เส้น)

• การสร้าง Shapefile ประเภท Polygon (พื้นท่ี)

• การปรับแต่งสัญลักษณ์ (Symbology)

• การแสดงช่ือบนสัญลักษณ ์(Label)

• การแก้ไขค าอธิบายข้อมูล (Attribute)
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การสร้าง Shapefile 
Layer

1. เลือกเมนูแทบ Layer

2. เลือกเมนู Create Layer 

3. เลือกค าสั่ง New Shapefile 
Layer

1

2
3
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รายละเอียดการสร้าง Shapefile Layer
ประเภท Point (จุด)

1. File name เลือกที่อยู่ของ Layer ที่ต้องการสร้างพร้อม
ตั้งชื่อ

2. File encoding เลือกระบบให้สามารถอ่านภาษาไทยได้ 
TIS-620 
UTF-8 
UTF-16 
System

3. Geometry type เลือกประเภทของ Shapefile (Point 
Line Polygon)

4. Coordinate Reference System Selector เลือกระบบ
พกิัดของ Shapefile นั้นๆ (พะเยา อยู่ระบบพิกัด UTM 
Zone 47N หรอืใช้ Code 32647)

1

2
3

4
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การเพ่ิมรายละเอียดของ Field

1. Name ตั้งชื่อ Field ตามประเภทการเก็บข้อมูล
2. Type เลือกประเภทของรายละเอียดข้อมูล

2.1 Text Data ข้อมูลประเภทตัวอักษร ไม่สามารถใช้ใน
ค านวณได้

2.2 Whole Number ข้อมูลประเภทตัวเลขแบบเต็มจ านวน 
สามารถใช้ในการค านวณได้

2.3 Decimal Number ข้อมูลประเภทตัวเลขแบบมีทศนิยม 
สามารถใช้ในการค านวณได้

2.4 Date ข้อมูลประเภทวันที่ ไม่สามารถใช้ในการค านวณได้

3. Length จ านวนของตัวอักษรหรอืตัวเลข
4. Add to Fields List การเพิ่มข้อมูลเข้าไปยัง Fields List
5. Fields List รายชื่อ Fields ที่ท าหลังจากการเพิ่มข้อมูลแล้ว
6. Remove Field การลบข้อมูล Field ออก 

1
2

3 4

5

6

2.1
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1

2

3

การสร้างจุด (Point)

1. เลือก Layers ที่ต้องการสร้าง

2. เลือกเครื่องมือ Toggle Editing เพื่อเปดิ
การใช้งานแก้ไขข้อมูล

เลือกเครื่องมือ Save Layer Edits หลังจาก
แก้ไขข้อมูลเสร็จแล้ว
     
เลือกเครื่องมือ Add Point Feature เพื่อ
สร้างเส้นทางที่ต้องการ หลังจากคลิกที่เครื่องมือแล้ว 
สามารถเลือกพื้นที่ที่ต้องการลงในแผนทีไ่ด้

3. เมื่อเลือกเครื่องมือ Add Point Feature แล้ว 
สามารถคลิกบนแผนที่เพื่อสร้างขอบเขตของพื้นที่
ต้องการได้ เมื่อก าหนดเสร็จแล้วใหท้ าการคลกิขวา
เพื่อเสร็จสิ้นการก าหนดขอบเขต จะปรากฏหน้าต่าง 
Feature Attributes เพื่อใส่รายละเอียดค าอธิบาย
ข้อมูล
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3

4

5
6
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การปรับแต่งสัญลักษณ์ 
(Symbology)

1. เลือก Layers ที่ต้องการเพิ่ม
รายละเอียดข้อมูล
2. เลือกเมนู Properties เพื่อเรียกดู
คุณสมบัตขิอง Layers นั้นๆ
3. หน้าต่าง Properties ของ Layers แสดง
คุณสมบัตติ่างๆ
4. เลือกเมนู Symbology เพื่อปรับแต่ง
รูปแบบสัญลักษณ์ที่แสดง
5. Color รูปแบบของสี
6. Size ขนาดของสัญลักษณ์
7. รูปแบบของสัญญาลักษณ์ สามารถ
เลือก All Symbols เพื่อแสดงสัญลักษณ์
ทั้งหมดที่มี
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การแสดงข้อมูลบน
สัญลักษณ ์(Label)

1. เลือก Layers ที่ต้องการเพิ่ม
รายละเอียดข้อมูล
2. เลือกเมนู Properties เพื่อเรยีกดู
คุณสมบัตขิอง Layers นั้นๆ
3. หน้าต่าง ของ Layers แสดงคุณสมบัติ
ต่างๆ
4. เลือกเมนู Labels เพื่อปรับแต่งรูปแบบ
สัญลักษณ์ที่แสดง
5. Color รูปแบบของสี
6. Size ขนาดของสัญลักษณ์
7. รูปแบบของสัญญาลักษณ์ สามารถ
เลือก All Symbols เพื่อแสดงสัญลักษณ์
ทั้งหมดที่มี

1 2

3

4

5

6

5.1

6.1
7
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1

2

3

4

การแก้ไขค าอธิบายข้อมูล 
(Attribute)

1. เลือก Layers ที่ต้องการแก้ไข

2. เลือกเมนู Open Attribute Table เพื่อ
เปดิหน้าต่างค าอธบิายข้อมูล

3. หน้าต่างค าอธิบายข้อมูล (Attribute)

4. เลือกเครื่องมือ Toggle Editing 
เพื่อเปดิการใช้งานแก้ไขข้อมูล

เลือกเครื่องมือ Save Layer Edits 
หลังจากแก้ไขข้อมูลเสร็จแล้ว
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รายละเอียดการสร้าง 
Shapefile Layer ประเภท 
Line (เส้น)

1. เลือกเมนูแทบ Layer
2. เลือกเมนู Create Layer 
3. เลือกค าสั่ง New Shapefile Layer
4. File name เลือกที่อยู่ของ Layer ที่
ต้องการสร้างพร้อมต้ังชื่อ
5. File encoding เลือกระบบให้สามารถอ่าน
ภาษาไทยได้ (TIS-620, UTF-8, UTF-16, 
System)
6. Geometry type เลือกประเภทของ 
Shapfile (Point, Line, Polygon)
7. Coordinate Reference System Selector 
เลือกระบบพกิัดของ Shapefile นั้นๆ 
(พะเยา อยู่ระบบพกิัด UTM Zone 47N หรือ
ใช้ Code 32647)

1

2
3

4
5
6

7
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การเพ่ิมรายละเอียดของ Field

1. Name ตั้งชื่อ Field ตามประเภทการเก็บข้อมูล
2. Type เลือกประเภทของรายละเอียดข้อมูล

2.1 Text Data ข้อมูลประเภทตัวอักษร ไม่สามารถใช้ใน
ค านวณได้

Whole Number ข้อมูลประเภทตัวเลขแบบเต็มจ านวน 
สามารถใช้ในการค านวณได้

Decimal Number ข้อมูลประเภทตัวเลขแบบมีทศนิยม 
สามารถใช้ในการค านวณได้

Date ข้อมูลประเภทวันที ่ไม่สามารถใช้ในการค านวณได้
3. Length จ านวนของตัวอักษรหรอืตัวเลข
4. Add to Fields List การเพิ่มข้อมูลเข้าไปยัง Fields List
5. Fields List รายชื่อ Fields ที่ท าหลังจากการเพิ่มข้อมูลแล้ว
6. Remove Field การลบข้อมูล Field ออก 

1
2

3 4

5

6

2.1
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การสร้างเส้น (Line)
1. เลือก Layers ที่ต้องการแก้ไข

2. เลือกเครื่องมือ Toggle Editing 
เพื่อเปดิการใช้งานแก้ไขข้อมูล

เลือกเครื่องมือ Save Layer Edits 
หลังจากแก้ไขข้อมูลเสร็จแล้ว
     
เลือกเครื่องมือ Add line Feature 
เพื่อสร้างเส้นทางที่ต้องการ หลังจากคลิกที่
เครื่องมือแล้ว สามารถเลือกพื้นที่ที่ต้องการ
ลงในแผนที่ได้

3. เมื่อเลอืกเครื่องมือ Add Line Feature 
แล้ว สามารถคลิกบนแผนที่เพื่อสร้าง
ขอบเขตของพื้นที่ต้องการได้ เมื่อก าหนด
เสร็จแล้วให้ท าการคลกิขวาเพื่อเสร็จสิ้น
การก าหนดขอบเขต จะปรากฏหน้าต่าง 
Feature Attributes เพื่อใส่รายละเอียด
ค าอธิบายข้อมูล

1

2

3
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การแก้ไขค าอธิบายข้อมูล 
(Attribute)

1. เลือก Layers ที่ต้องการแก้ไข

2. เลือกเมนู Open Attribute Table      
เพื่อเปิดหน้าต่างค าอธิบายข้อมูล

3. หน้าต่างค าอธิบายข้อมูล (Attribute)

4. เลือกเครื่องมือ Toggle Editing 
เพื่อเปดิการใช้งานแก้ไขข้อมูล

เลือกเครื่องมือ Save Layer Edits 
หลังจากแก้ไขข้อมูลเสร็จแล้ว
     

1

2

3

4
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การสร้าง Shapefile Layer
ประเภท Polygon

1. เลือกเมนูแทบ Layer
2. เลือกเมนู Create Layer 
3. เลือกค าสั่ง New Shapefile Layer
4. File name เลือกที่อยู่ของ Layer ที่
ต้องการสร้างพร้อมตั้งชื่อ
5. File encoding เลือกระบบให้สามารถอ่าน
ภาษาไทยได้ (TIS-620, UTF-8, UTF-16, 
System)
6. Geometry type เลือกประเภทของ 
Shapfile (Point, Line, Polygon)
7. Coordinate Reference System Selector 
เลือกระบบพกิัดของ Shapefile นั้นๆ 
(พะเยา อยู่ระบบพกิัด UTM Zone 47N หรือ
ใช้ Code 32647)
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2.1

การเพ่ิมรายละเอียดของ Field

1. Name ตั้งชื่อ Field ตามประเภทการเก็บข้อมูล
2. Type เลือกประเภทของรายละเอียดข้อมูล

2.1 Text Data ข้อมูลประเภทตัวอักษร ไม่สามารถใช้ใน
ค านวณได้

Whole Number ข้อมูลประเภทตัวเลขแบบเต็มจ านวน 
สามารถใช้ในการค านวณได้

Decimal Number ข้อมูลประเภทตัวเลขแบบมีทศนิยม 
สามารถใช้ในการค านวณได้

Date ข้อมูลประเภทวันที ่ไม่สามารถใช้ในการค านวณได้

3. Length จ านวนของตัวอักษรหรอืตัวเลข
4. Add to Fields List การเพิ่มข้อมูลเข้าไปยัง Fields List
5. Fields List รายชื่อ Fields ที่ท าหลังจากการเพิ่มข้อมูลแล้ว
6. Remove Field การลบข้อมูล Field ออก 41



การสร้างพ้ืนท่ี (Polygon)
1. เลือก Layers ที่ต้องการแก้ไข

2. เลือกเครื่องมือ Toggle Editing 
เพื่อเปดิการใช้งานแก้ไขข้อมูล

เลือกเครื่องมือ Save Layer Edits 
หลังจากแก้ไขข้อมูลเสร็จแล้ว
     
เลือกเครื่องมือ Add Polygon Feature 
เพื่อสร้างเส้นทางที่ต้องการ หลังจากคลิกที่
เครื่องมือแล้ว สามารถเลือกพื้นที่ที่ต้องการ
ลงในแผนที่ได้

3. เมื่อเลอืกเครื่องมือ Add Polygon 
Feature แล้ว สามารถคลิกบนแผนที่เพื่อ
สร้างขอบเขตของพื้นที่ต้องการได้ เมื่อ
ก าหนดเสร็จแล้วให้ท าการคลิกขวาเพื่อ
เสร็จส้ินการก าหนดขอบเขต จะปรากฏ
หน้าต่าง Feature Attributes เพื่อใส่
รายละเอียดค าอธบิายข้อมูล

1

2

3
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การแก้ไขค าอธิบายข้อมูล 
(Attribute)

1. เลือก Layers ที่ต้องการแก้ไข

2. เลือกเมนู Open Attribute Table เพื่อ
เปดิหน้าต่างค าอธิบายข้อมูล

3. หน้าต่างค าอธิบายข้อมูล (Attribute)

4. เลือกเครื่องมือ Toggle Editing 
เพื่อเปดิการใช้งานแก้ไขข้อมูล

เลือกเครื่องมือ Save Layer Edits 
หลังจากแก้ไขข้อมูลเสร็จแล้ว
     

1

2

4
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กิจกรรมภาคบ่าย
Work Shop “การจัดท าแผนท่ี”

กิจกรรม

1.เรยีกใช้ภาพถ่ายจากดาวเทียม

2.สร้างและแสดงชั้นข้อมูล Point, Line, Polygon

3.แสดงข้อมูลจาก Attribute

4.ท าแผนที่ (Layout)

5.ส่งตัวแทนน าเสนอรายละเอียดของแผนที่

ก าหนดเวลาไม่เกิน 15.00 น.
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เงื่อนไข

1.เรยีกใช้ภาพถ่ายจากดาวเทียม

2.สร้างและแสดงชั้นข้อมูล Point, Line, Polygon

3.แสดงข้อมูลจาก Attribute

4.ท าแผนที่ (Layout)

5.ส่งตัวแทนน าเสนอรายละเอยีดของแผนที่
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สแกน QR Code 
เพื่อตอบแบบ

ประเมินความพึง
พอใจการจัดอบรม

ครั้งนี้
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